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Estrusione tridimensionale di oggetti

A partire dalla versione CS3, lllustrator e stato dotato di un nuovo ed utile
strumento per la realizzazione di oggetti tridimensionali. Non siamo ovviamente
di fronte ad un vero ambiente di modellazione, possiamo pero realizzare rapi-
damente effetti tridimensionali a partire da semplici primitive geometriche. In
guesto modo € possibile creare un logo in 3D, ma anche realizzare solidi di
rotazione molto appariscenti, come ad esempio un bicchiere. | neofiti del 3D lo
troveranno molto utile, ma anche i semplici appassionati potranno trarne alcuni
vantaggi. In questo Pillolibro vedremo dunque in modo approfondito tutte le
opzioni dello strumento 3D di lllustrator, considerando che per poterlo utiliz-
zare e necessario disporre di lllustrator CS3 o CS4. In primo luogo i comandi
relativi al 3D sono accessibli dal menu Effetto > 3D.

Altera > Rivoluzione...
Converti in forma »  Rotazione...
Distorci e trasforma > |

Ognuno di questi comandi (a parte Rotazione che viene usato unicamente per
ruotare piani in 3D) crea un oggetto solido, con metodologie diverse, partendo
perd sempre da elementi grafici piatti (bidimensionali). In fase di trasformazio-
ne é possibile controllare I'aspetto del 3D attraverso I'impostazione di luci,
ombre, opzioni di rotazione e altre proprieta. E persino possibile applicare
successivamente delle texture sui lati di un oggetto estruso. Owviamente, le
fattezze di un oggetto tridimensionale derivano anche dal pannello Aspetto,
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dal quale si possono applicare successivamente nuovi effetti, oltre a modifica-

re quelli gia presenti.

La finestra Estrusione
Questa finestra & suddivisa
in diverse sezioni, alcune
sono visibili immediatamen-
te alla sua apertura, mentre
altre sono nascoste e si
attivano facendo clic sul
pulsante Piu opzioni.

Le sezioni di base sono:

1. Posizione
In questa sezione si deter-
mina il modo in cui I'ogget-
to viene ruotato e la pro-
spettiva di visualizzazione

2. Estrusione e smusso

Oﬁinni di estrusione e smusso 3D

— Posiziona: | Fuori asse - davanti |

Prospettiva: |07 [B

= Estrusione e smusso

Profondita estrusione: |50 pt [B Estremi: E

IE‘ Messuno

Altezza: |4 pt "

Smusso:

(€] [¢]

Supert

|

Applica grafica...

[l Anteprima

Qui si impostano i valori di profondita dell'estrusione ed il tipo di smusso

3. Superficie

E un menu a comparsa dal quale scegliere il tipo di superfici: opache e lucide

Facendo clic sul pulsante Piu opzioni viene mostrata una nuova sezione de-
dicata interamente alla gestione dell’illuminazione. Qui e possibile aggiungere
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una o piu luci, variarne lintensita, cambiare il colore delle ombreggiature e

spostarle rispetto all’'oggetto.

Le opzioni sono:

1. Intensita luce
Controlla I'intensita della luce, con
valori compresi tra 0% e 100%

2. Luce ambiente
Controlla la luce generale e modifi-
ca la luminosita di tutte le superfici
dell’'oggetto in modo uniforme

3. Intensita luce riflessa
Controlla il modo in cui I'oggetto
riflette la luce, con valori compre-
sitra 0% e 100%. | valori bassi

producono superfici opache, mentre

B
Intensita luce: IWB

Luce ambiente: W

Intensitd luce riflessa: W
Dimensione luce riflessa: W
Pazsaggi fusione: IZS—B

Colore ombreggiatura: | Mero B:

D Disegna superfici nascoste

— Superficia: l Ombra plastica

["] Mantieni tinte piatre

a valori alti corrispondono superfici piu brillanti

4. Dimensione luce riflessa

Controlla la dimensione delle luci, che pud variare da grande (100%) a piccola (0%)

5. Passaggi fusione

Controlla con quale gradualita I'ombreggiatura appare sulle superfici dell’'oggetto.
A valori alti corrispondono sfumature pit tenui e un maggior numero di tracciati

rispetto ai valori piu bassi

6. Disegna superfici nascoste

Visualizza le superfici posteriori nascoste dell’'oggetto. Le superfici posteriori sono
visibili se I'oggetto e trasparente o se € stato espanso, quindi separato
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Creare un oggetto estruso

L’estrusione e un termine ricorrente nel mondo della grafica tridimensionale.
Si tratta di un'operazione che estende lungo |'asse Z una forma piana, con lo
scopo di creare un solido. Nell'esempio che segue vedremo come, a partire
da una illustrazione che riproduce un cuore, si arriva a dargli volume, Smusso
e punti luce.

1. Disegna una segmento diviso in 4 punti con lo strumento Penna
2. Seleziona i due punti intermedi e trasformali in punti morbidi facendo clic
sul pulsante =i che trovi nella barra di inserimento

3. Correggi manualmente le curve usando lo strumento Selezione diretta

®8 lllustrator File Modifica
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lllustrator File Modifica QOgg
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4. Copia la figura, creane una speculare usando lo strumento Riflessione e posi-
zionala perfettamente a contatto con la prima

5. Seleziona i due punti adiacenti superiori e uniscili con il comando Oggetto > Trac-
ciato > Unisci (CTRL + J su Windows, CMD + J su Mac); ripeti la stessa operazio-
ne anche con i punti inferiori

6. Imposta il colore di riempimento sul rosso, ed elimina invece il contorno della forma
facendo clic sulla casella [ nel pannello dei campioni traccia

lllustrator File Modifica Oggetto Testo

R _NCHE_R_ B B G‘ Illustrator File Modifica Oggetto Testo
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Ti sono piaciute le prime pagine

di questo ebook?

se compri due Ebook....
ne hai un altro in regalo!

SlI, si hai capito bene!

La procedura e molto semplice: acquista i tuoi Ebook con PayPal
e inserisci nella maschera di acquisto (dove trovi la dicitura “Rich-
iedi il tuo Ebook in regalo!”) il titolo del Pillolibro che vuoi in regalo.

Riceverai in seguito una email con i link per scaricare sia i Pillolibri
che hai acquistato, sia quelli in regalo!

Tutto qui! Piu semplice a dirsi che a farsi!

Allora... che aspetti?? :-)





